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1. Комплекс основных характеристик программы 

 1.1 Пояснительная записка  

 

Нормативно-правовое обеспечение программы. 

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 г.  № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации». 

 Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. 

№ 678-р); 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 ―Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам‖; 

 Приказ Министерства науки и высшего образования Российской 

Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 

05.08.2020 г.  N 882/391 «Об организации и осуществлении  

образовательной деятельности при сетевой форме реализации 

образовательных программ». 

 Приказ Минобрнауки России от 23.08.2017 г.  N 816 «Об утверждении 

Порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных 

программ»). 

 СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодѐжи». 

 Методические рекомендации  по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 

г. № 09-3242). 
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 Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования города Ульяновска "Центр детского технического 

творчества № 1", 

 Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий в муниципальном 

бюджетном учреждении дополнительного образования города 

Ульяновска "Центр детского технического творчества № 1", 

 Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования города Ульяновска «Центр детского технического 

творчества № 1». 

 

Уровень программы: продвинутый. 

Направленность программы: техническая.  

Программа ориентирована на изучение основных, базовых конструкций 

C++ и обретение первичных навыков алгоритмизации и программирования. 

Изучая технологии  программирования на языке высокого уровня С ++, 

учащиеся  прочнее  усваивают  основы  алгоритмизации,  приобщаются  к  

алгоритмической культуре, познают азы профессии программиста. Этот язык 

программирования ценят за его эффективность.  Он  является  самым  

популярным  языком  для  создания  системного программного обеспечения. 

Его также часто используют для создания прикладных программ, в том числе 

для программирования робототехнических устройств.  

Дополнительность программы по отношению к программам общего 

образования, дошкольного образования. Программа так же направлена  на 

формирование у  учащихся  интереса  к  профессиям,  связанным с 

программированием и робототехникой. 

Полученные навыки учащиеся смогут применить для решения 

конкретных прикладных задач. 
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Актуальность программы состоит в том, что она поддерживает 

изучение основного курса информатики, направлена на систематизацию, 

расширение и повторение знаний обучающихся.  

Самые известные примеры проектов, созданных на языке C++, – это 

Microsoft Windows, Google Chrome, Adobe. 

Сейчас программирование на C++ остается востребованным благодаря 

мощному инструментарию. Его используют в финансах, банках, играх, 

электронных платежных системах, торговле и многих других сферах. Спрос 

на квалифицированных специалистов в этой области растет, поэтому курсы 

для начинающих программистов – хороший старт для будущей успешной 

карьеры. 

Не менее важным фактором реализации данной программы является 

развитие у школьников умений самостоятельно работать, думать, решать 

творческие задачи, а также совершенствовать навыки аргументации 

собственной позиции по определѐнному вопросу. 

Практически ни одна сфера современной жизни не обходится без 

использования цифровых технологий и навыков программирования. Более 

того, все, кто собирается связать свою жизнь с техническими 

специальностями, даже не связанными с программированием напрямую, так 

или иначе сталкиваются с необходимостью писать программы различной 

сложности и направленности.  

Новизна дополнительной общеразвивающей и отличительные 

особенности данной программы заключается в том, что данная программа 

достаточно универсальна, имеет большую практическую значимость.  

В течение первых занятий по программе преподаватели оценивают 

базовые знания учеников и дают рекомендации о дополнительной 

подготовке. Тем самым достигаются наиболее благоприятные условия для 

каждого отдельного учащегося программированию и робототехники. Темп и 

скорость обучения программированию отлично подходят для каждого 

ученика. 



7 

 

В процессе обучения производится непрерывный сбор результатов ученика и 

контроль прогресса обучения. При желании эти данные ежемесячно 

предоставляются родителям. Помимо основных занятий, ученики активно 

задают вопросы преподавателям по почте и в социальных сетях.  

Отличительные особенности данной программы: направлена на 

формирование умений и способов деятельности, связанных с решением задач 

различного уровня сложности, на удовлетворение познавательных 

потребностей и интересов школьников в различных сферах человеческой 

деятельности, на расширение и углубление содержания курса информатики.  

Педагогическая целесообразность программы состоит в том, что в 

результате освоения программы обучающийся  знает этапы решения задачи 

на компьютере; типы данных; базовые конструкции изучаемого языка С++; 

принципы структурного и модульного программирования. Закладываются 

основы для дальнейшего углубленного изучения программирования и 

создания сложных робототехнических систем. 

Процесс реализации программы способствует процессу коллективного 

творчества, прививаются навыки профессиональной деятельности. 

Адресат программы: обучающиеся 12-17 лет. Выбор данной 

возрастной категории для освоения программы обуславливается 

психологическими особенностями детей среднего и старшего школьного 

возраста в восприятии материала, мотивации к учебной деятельности, 

коммуникативной и аналитической деятельности, формированию 

мировоззрения. 

Форма обучения: очная, с использованием электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий. 

Формы занятий: Форма занятий комплексная с сочетанием различных 

видов деятельности: лекции, практические занятия, мастер-классы, круглый 

стол, дебаты.  

Виды занятий: лекции и практические работы. Основной формой 

является групповое обучение.  
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Объѐм программы: 144 часа. 1 модуль – 64 часа, 2 модуль – 80 часов. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 часа (45 минут занятие, 15 

минут перемена, 45 минут занятие, 15 минут перемена).  

 

1.2 Цели и задачи программы. 

Цели программы: 

  развить у школьников потребности в творческой деятельности, 

логическом мышлении, исследовательские навыки в области информатики и 

ИКТ, стремление к самообразованию.  

Задачи:  

Обучающие 

 научить учащихся создавать программы на языке 

программирования С++, используя основные алгоритмические структуры; 

Развивающие 

 развитие логического, абстрактного и образного мышлений; 

 развитие мотивации к сбору информации; 

 формирование потребности в саморазвитии.  

Воспитательные: 

 воспитывать самостоятельность, уверенность в своих силах; 

 воспитывать ценностное отношение к знаниям, интерес к 

изучаемому предмету; 

 развивать коммуникативные навыки; 

 воспитывать трудолюбие, стремление добиваться поставленной 

цели; 

 при осуществлении групповой работы быть как руководителем, 

так и членом команды в разных ролях (генератор идей, критик, исполнитель, 

выступающий, эксперт); 

 координировать и выполнять работу в условиях реального, 

виртуального и комбинированного взаимодействия. 
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1.3 Содержание программы 

1.3.1 Учебный  план 

1 модуль 

N 

п/п 

Название темы Количество часов Формы аттестации 

(контроля) Всего Теория Практика 

1. 1 Вводное занятие 2 1 1 Беседа 

Программирование на С++ 

2.  
Знакомство с языками 

программирования. 

4 2 2 Беседа 

3.  

Основы 

программирование на 

С++. Ввод, вывод 

информации. 

8 4 4 Практическое 

задание  

4.  Целочисленные операции 
8 4 4 Практическое 

задание 

5.  Ветвления. 
16 8 8 Практическое 

задание 

6.  Циклы. 
26 

 

10 16 Практическое 

задание 

 Всего: 64 29 35   
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2 модуль 

N 

п/п 

Название темы Количество часов 
Формы аттестации 

(контроля) Всего Теория Практика 

Программирование на С++ 

7.  Строковой тип данных 
18 6 6 Практическое 

задание 

8.  Процедуры и функции 
18 6 6 Практическое 

задание. 

9.  

Работа с текстовыми 

файлами: ввод из файла, 

вывод в файл. 

18 6 6 Практическое 

задание 

10.  Работа над проектом 10 4 6 Защита проекта 

Программирование робототехнических устройств и систем 

11.  
Введение в 

робототехнику   

10 4 6 Практическое 

задание 

12.  

Проектирование 

робототехнических 

систем. 

4 2 2 Практическое 

задание 

13.  Итоговое занятие 2 1 1  

 Всего: 80 29 51  
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Содержание учебного плана 

Вводное занятие 

Теория:  Инструктаж по технике безопасности при нахождении в 

компьютерном классе. Знания и умения на старте. Что нужно знать, чтобы 

создать свой сайт. 

Форма контроля. Беседа. 

 

Раздел 1. Программирование на С++ 

Тема 1. Знакомство с языками программирования.  

Теория. История возникновения языка программирования С++. 

Элементы языка. Программа, структура программы.  

Форма контроля. Беседа. 

Тема 2. Основы программирование на С++. Ввод, вывод 

информации. 

Теория. Пустая программа. Вывод текста на экран. Объявление 

переменных. Типы переменных.  

Практика. Выполнение практического задания. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 3. Целочисленные операции 

Теория. Арифметические выражение и операции. Стандартные 

функции. Случайные числа. 

Практика. Выполнение практического задания. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 4. Ветвления. 

Теория. Условный оператор. Сложные условия. Множественный 

выбор.  

Практика. Написание программы по заданию с использованием 

условного оператора. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 5. Циклы 
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Теория. Понятие цикла. Цикл с переменной. Вложенные циклы. Цикл с 

условием. Цикл с предусловием. Цикл с постусловием.  

Практика. Написание программы по заданию с использованием 

циклических конструкций. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 6. Строковой тип данных 

Теория. Таблица ASCII. Символы. Сравнение символов. 

Арифметические операции с символами. 

Практика. Выполнение практического задания 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 7. Процедуры и функции. 

Теория. Процедуры С++. Процедура с параметрами. Изменяемые 

параметры процедуры. Функции С++. Логические функции. Рекурсивная 

процедура. 

Практика. Создание программы с использованием рекурсивных и 

нерекурсивных функций. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 8. Работа с текстовыми файлами: ввод из файла, вывод в 

файл. 

Теория. Символьные строки. Операции с символьными строками. 

Строки в процедурах и функциях. Открытие текстового файла. Чтение 

текстового файла. Обработка элементов файла. Запись в текстовый файл.  

Закрытие текстового файла. Поиск в текстовом файле. Работа с несколькими 

текстовыми файлами. 

Практика. Создание текстового файла, обработка элементов файла по 

заданию и запись в текстовый файл.  Закрытие текстового файла 

Форма контроля. Практическое задание. 
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Тема 9. Работа над проектом 

Теория. Что такое проект, последовательность работы. 

Практика. Творческая работа.  

Форма контроля. Защита проектов. 

 

Раздел 2. Программирование робототехнических устройств и систем 

Тема 1. Введение в робототехнику. 

Теория. Знакомство с платформой Arduino. Основные элементы. Их 

функциональное назначение.  

Практика. Примеры сборки простейших устройств. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Тема 2. Проектирование робототехнических систем. 

Теория. Элементная база. Среда для работы со скетчами.  

Практика. Основы программирования робототехнических устройств. 

Разбор примеров. 

Форма контроля. Практическое задание. 

Итоговый контроль. Выполнение практического задания. 

 

Итоговое занятие  

Подведение итогов. 
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1.4 Планируемые результаты 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ 

В результате освоения программы обучающийся  знает этапы решения 

задачи на компьютере; типы данных; базовые конструкции изучаемого языка 

С++; принципы структурного и модульного программирования. Школьники 

приобретают способности работать в среде программирования; 

реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном 

языке программирования. Знакомятся с основами устройства и 

программирования робототехнических систем на базе платформы Arduino. 

Могут ориентироваться и продуктивно действовать в информационном 

Интернет-пространстве.  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ: формирование умений ставить цель и 

планировать пути достижения этой цели; формирование умений оценивать 

получившийся творческий продукт (игру) и соотносить получившийся 

результат с изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекцию 

либо продукта (игры), либо замысла; владение основами принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной деятельности. 

ЛИЧНОСТНЫЕ: формирование ответственного отношения к учению, 

готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию 

на основе мотивации к обучению и познанию; формирование 

коммуникативной компетентности в процессе образовательной и творческой 

деятельности; повышение своего образовательного уровня и уровня 

готовности к продолжению обучения с использованием информационно-

коммуникационных технологий. 
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2 Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1 Календарный учебный график 

Количество учебных недель: 36 

Количество учебных дней: 72 

Продолжительность каникул: осенние – с 11.10. по 17.10. и с 08.11.  по 14.11.; зимние – с 31.12. по 09.01.и с 

21.02. по 27.02.; весенние – с 11.04. по 17.04. 

Сроки учебных периодов: 1 полугодие – с 01.09.2023 по 30.12.2023; 2 полугодие – с 10.01.2024 по 31.05.2024 

 
№ 
п/п 

Месяц Число Время 

проведен 

ия 

Форма занятия Кол-во 
часов 

Тема занятия Место 
проведени 

я 

Форма 
контроля 

1.     комбинированное 2 Вводное занятие ЦДТТ № 1, каб. 7/2 беседа 

2.     комбинированное 2 Знакомство с языками программирования. ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

3.     комбинированное 2 Знакомство с языками программирования ЦДТТ № 1, каб. 7/2 беседа 

4.     комбинированное 2 Основы программирование на С++. Ввод, 

вывод информации. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

5.     комбинированное 2 Основы программирование на С++. Ввод, 

вывод информации. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

6.     комбинированное 2 Основы программирование на С++. Ввод, 

вывод информации. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

7.     комбинированное 2 Основы программирование на С++. Ввод, 

вывод информации. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

8.     комбинированное 2 Целочисленные операции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

9.     комбинированное 2 Целочисленные операции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

10.     комбинированное 2 Целочисленные операции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

11.     комбинированное 2 
Целочисленные операции 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

12.     комбинированное 2 Ветвления. ЦДТТ № 1, каб. 7/2  
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№ 
п/п 

Месяц Число Время 

проведен 

ия 

Форма занятия Кол-во 
часов 

Тема занятия Место 
проведени 

я 

Форма 
контроля 

13.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

14.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

15.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

16.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

17.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

18.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

19.     комбинированное 2 Ветвления ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

20.     комбинированное 2 Циклы. ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

21.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

22.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

23.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

24.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

25.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

26.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

27.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

28.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

29.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

30.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

31.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

32.     комбинированное 2 Циклы ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

33.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

34.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

35.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

36.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

37.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

38.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

39.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

40.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2  
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№ 
п/п 

Месяц Число Время 

проведен 

ия 

Форма занятия Кол-во 
часов 

Тема занятия Место 
проведени 

я 

Форма 
контроля 

41.     комбинированное 2 Строковой тип данных ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

42.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

43.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

44.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

45.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

46.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

47.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

48.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

49.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

50.     комбинированное 2 Процедуры и функции ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

51.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

52.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

53.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

54.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

55.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

56.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

57.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

58.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  
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№ 
п/п 

Месяц Число Время 

проведен 

ия 

Форма занятия Кол-во 
часов 

Тема занятия Место 
проведени 

я 

Форма 
контроля 

59.     комбинированное 2 Работа с текстовыми файлами: ввод из 

файла, вывод в файл. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

60.     комбинированное 2 Работа над проектом ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

61.     комбинированное 2 Работа над проектом ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

62.     комбинированное 2 Работа над проектом ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

63.     комбинированное 2 Работа над проектом ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

64.     комбинированное 2 Работа над проектом ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Защита проекта 

65.     комбинированное 2 Введение в робототехнику   ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

66.     комбинированное 2 Введение в робототехнику   ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

67.     комбинированное 2 Введение в робототехнику   ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

68.     комбинированное 2 Введение в робототехнику   ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

69.     комбинированное 2 Введение в робототехнику   ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

70.     комбинированное 2 Проектирование робототехнических 

систем. 

ЦДТТ № 1, каб. 7/2  

71.     комбинированное 2 Проектирование робототехнических систем ЦДТТ № 1, каб. 7/2 Практическое 

задание 

72.     комбинированное 2 Итоговое занятие ЦДТТ № 1, каб. 7/2  
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2.2 Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение 

Кабинет обеспечен соответствующей мебелью: рабочими столами, 

стульями, компьютерами, программным обеспечением, выходом в интернет, 

мультимедийной доской, робототехническими комплектами по количеству 

слушателей в группе, столом для руководителя. 

Группа учеников состоит из 10 человек. 

Для образовательного процесса  необходимо рабочее место с ПК, 

имеющим выход в Интернет, с установленным следующим программным 

обеспечением: операционная среда ОС Windows/Linux; системы 

программирования на языках Си/С++ (Visual Studio C++, Qt Creator), 

интернет браузеры , текстовые редакторы.  

  

2.3 Формы аттестации. 

Формой аттестации является проведение диагностики. 

Контрольная деятельность включает в себя входную, текущую и 

итоговую диагностику. 

Входная диагностика – беседа. 

Текущая диагностика –практическое задание, защита проекта. 

Итоговая диагностика – анализ работы обучающегося за год. 

 

2.4 Оценочные материалы. 

Способы определения результативности.  

В образовательном процессе для диагностики успешности освоения 

учебной программы используются:  

 метод наблюдения;  

 метод анализа продуктов образовательной деятельности 

обучающегося;  

Формы диагностики: 

1. Промежуточная диагностика, проводится по завершении модуля.  
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2. Итоговая диагностика, проводится после завершения всей учебной 

программы.  

Предметом оценки служат умения и знания, направлены на 

формирование Общих и профессиональных компетенций. 

Оперативный контроль учебных достижений осуществляется на 

протяжении всех занятий и имеет своей целью оценку систематичности 

учебной работы обучающихся по формированию знаний и умений в рамках 

освоения данного материала. Проводится в процессе устного опроса, 

проведения практических работ, выполнения индивидуальных заданий и т.п. 

Задачи текущего контроля: 

- повышение мотивации обучающихся к регулярной учебной работе; 

- развитие навыков самостоятельной работы; 

- обеспечение обратной связи между обучающимися и преподавателем, 

на основании которой устанавливается, как обучающиеся воспринимают и 

усваивают учебный материал; 

- дифференциация итоговой оценки знаний. 
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3. Методические материалы  

С целью достижения качественных результатов учебный процесс 

оснащен современными техническими средствами. Процесс обучения 

проходит в компьютерном классе. Объясняемый материал демонстрируется 

на проекторе, все действия производятся преподавателем непосредственно. 

При обучении используется метод «Делай как я». С помощью 

мультимедийных элементов занятие визуализируется, вызывая 

положительные эмоции у обучающихся и создавая условия для успешной 

деятельности каждого ребенка. 

В ходе занятия обязательно используется какой-нибудь прием или 

инструмент, рассмотренный ранее, для закрепления материала. 

Самостоятельные действия обучающих контролируются 

преподавателем напрямую, и при необходимости вносятся поправки в 

работу, но самостоятельная работа ученика должна преобладать. Все 

созданные файлы обязательно сохраняются в процессе работы или в конце 

занятия. 

Метод проектов направлен на то, чтобы развить активное 

самостоятельное мышление ребенка и научить его не просто запоминать и 

воспроизводить знания, которые дает ему педагог, а уметь применять их на 

практике. 

Проектная методика отличается коллективным характером 

деятельности, которая при этом является творческой и ориентированной на 

личность обучающегося. Она предполагает высокий уровень 

индивидуальной и коллективной ответственности за выполнение каждого 

задания по разработке проекта. Совместная работа группы учащихся над 

проектом неотделима от коммуникативного взаимодействия обучающихся. 

Проект является одной из форм организации исследовательской 

познавательной деятельности, в которой учащиеся занимают активную 

позицию. При подборе темы проекта педагог должен ориентироваться на 

интересы и потребности учащихся, их возможности и личную значимость 
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предстоящей работы, практическую значимость результата работы над 

проектом. Выполненный проект может быть представлен в самых разных 

формах. Разнообразны и формы презентации проекта: доклад, дискуссия, 

демонстрация готового векторного рисунка или обработанной фотографии и 

др. Главным результатом работы над проектом будут актуализация 

имеющихся и приобретение новых знаний, навыков и умений и их 

творческое применение в новых условиях. 

Работа над проектом требует от учащихся самостоятельной 

деятельности, координации действий, активного исследовательского, 

исполнительского и коммуникативного взаимодействия. Роль преподавателя 

заключается в подготовке учащихся к работе над проектом, выборе темы, в 

оказании помощи учащимся при планировании работы, в текущем контроле 

и консультировании учащихся по ходу выполнения проекта. 
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13. Н.Угринович «Практикум по информатике и информационным 

технологиям», Москва,2013  

14. Объектно-ориентированное программирование в С++: Роберт Лафоре – 

Санкт- 

15. Изучаем C++ через программирование игр: Майкл Доусон – Санкт-

Петербург, 

16. Язык программирования C++. Специальное издание: Бьерн Страуструп 

– Москва, 

 

Для детей и родителей 

1. С++ для начинающих. Шаг за шагом: Герберт Шилдт – Москва, ЭКОМ 

Паблишерз, 
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2. Язык программирования C++. Базовый курс: Стенли Б. Липпман, Жози 

Лажойе – 

3. C++ для чайников: Дэвис Стефан Рэнди – Москва, Вильямс, 2018 г. 
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