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КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ОБРАЗОВАНИЯ 

Пояснительная записка  

Нормативно-методические и правовые документы  

- Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. 

№ 678-р); 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной де-

ятельности по дополнительным общеобразовательным программам”; 

- Методические рекомендации по проектированию дополнительных обще-

развивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года;  

- СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организаци-

ям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи; 

- Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О ме-

тодических рекомендациях» (вместе с Методическими рекомендациями 

по организации образовательной деятельности с использованием сетевых 

форм реализации образовательных программ); 

- Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федера-

ции и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. 

N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельно-

сти при сетевой форме реализации образовательных программ»; 

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 

«Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную 

деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных 

технологий при реализации образовательных программ»;  

- «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образо-

вательных программ начального общего, основного общего, среднего об-

щего образования, образовательных программ среднего профессионально-
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го образования и дополнительных общеобразовательных программ с при-

менением электронного обучения и дистанционных образовательных тех-

нологий»; 

- Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного образо-

вания города Ульяновска "Центр детского технического творчества №1"; 

- Положение о реализации дополнительных общеобразовательных обще-

развивающих программ с применением электронного обучения и дистан-

ционных образовательных технологий в муниципальном бюджетном 

учреждении дополнительного образования города Ульяновска "Центр 

детского технического творчества №1"; 

- Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования города Ульяновска «Центр детского технического творчества 

№1».  



5 

Программа направлена на обучение основам создания и обработки 

графической и мультимедийной информации на компьютере.   

Актуальность программы. 

Одна из задач дополнительного образования детей – содействовать 

воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и 

образу жизни условиям информационного общества и общей компьютериза-

ции, предоставить детям возможность личностного самоопределения и само-

реализации по отношению к стремительно развивающимся информационным 

технологиям и ресурсам. Для этого дети должны научиться, не только  искать 

необходимую информацию и использовать еѐ в своих целях, но и преобразо-

вывать информацию в текстовую, графическую и мультимедийную форму, 

работать с различными типами информации, составлять документы, исполь-

зовать информацию для решения учебных и жизненных задач. Одним из эта-

пов освоения общей компьютерной грамотности  является  приобретение 

знаний, умений  и навыков создания и обработки графической информации с 

использованием различных графических редакторов и других программ, 

предназначенных для решения этих задач, умений использовать разнообраз-

ные приѐмы и методы работы с различными типами компьютерной графики.  

Данная программа помогает детям овладеть  этими знаниями, умениями и 

навыками и способствует развитию логического мышления,  познавательного 

интереса, интеллектуальных и творческих способностей детей. 

Новизна программы 

 В процессе обучения дети выполняют большое количество творческих 

работ, знакомятся не с отдельной программой, а с комплексом  современных 

программ, предназначенных для создания и обработки изображений.  Про-

грамма включает в себя теоретический материал, необходимый  для понима-

ния принципов обработки графической информации,  и практический мате-

риал, предназначенный для    приобретения умений и навыков создания и об-

работки графической, текстовой и мультимедийной информации.  
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Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что 

в процессе обучения и выполнения творческих работ (проектов) дети приоб-

ретают жизненно-необходимые навыки дружелюбного общения, понимания 

и уважения друг друга и преподавателя, учатся объективно оценивать свой 

труд и труд товарища, ответственно подходить к решению задачи. Разнооб-

разные приѐмы работы в разных графических редакторах, участие в интел-

лектуальных играх и конкурсах (досуговая деятельность) способствует раз-

витию логического мышления, памяти, познавательного интереса, интеллек-

туальных и творческих способностей детей. 

Цель программы - освоение техники создания и обработки графиче-

ской информации растрового и векторного типа. 

Программа направлена на решение следующих задач:  

Обучающие 

- приобретение  требуемый уровень знаний и культуры работы за компью-

тером для соблюдения правил техники безопасности и сбережения здоро-

вья; 

- систематизировать знания об особенностях, достоинствах,  недостатках и 

видов растровой и векторной графики;  

- обучать основным приѐмам применения и использования команд, окон, 

функций основных кнопок панели инструментов и  параметров;   

- формирование умений выполнения творческих и проектных работ; 

- обеспечивать усвоение навыков работы в программах Adobe PhotoShop,   

CorelDRAW, Macromedia Flash MX, используя инструментальные сред-

ства и эффекты, применяя алгоритмы и принципы создания рисунков и 

анимации.  

Развивающие:  

- развивать умение осуществлять поиск,  систематизацию и структурирова-

ние информации; 

- формировать компетенции по применению разных компьютерных про-

грамм для представления результатов своего труда;  
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- развивать познавательные процессы к профессиональной деятельности по 

направлению  компьютерный дизайн;  

- приобретение  опыта  проектной деятельности и публичного выступления; 

- организовывать сотрудничество и совместную деятельность с учителем, 

сверстниками и родителями.   

Воспитательные:  

- воспитывать культуру  здорового и безопасного образа жизни;   

- прививать навыки самостоятельной и творческой работы;  

- формировать добросовестное отношение к труду. 

Дополнительность  данной программы  является то, что она суще-

ственно расширяет раздел  «Информационные технологии обработки графи-

ческой информации» школьных  программ по информатике, предполагает 

обучение детей разного возраста, но имеющих приблизительно одинаковый 

уровень навыков работы на компьютере  в одной группе. 

Отличительной особенностью является наличие  большого количе-

ства творческих работ по заданной или произвольной теме. Выполнение 

творческих работ позволяет детям проявить фантазию, развивает их творче-

ские способности, учит находить оригинальные решения возникающих про-

блем, развивает самостоятельность и умение работать в группе, прислуши-

ваться к мнению товарищей и доброжелательно отстаивать свою точку зре-

ния. Темы творческих работ обычно отражают различные события в городе, 

стране, мире, знаменательные даты, праздники. Созданные в результате та-

кой работы материалы могут относиться  и к различным учебным областям, 

жизни школы, сфере  персональных интересов ребѐнка.  

Направленность программы - техническая. 

Возраст детей 

Программа рекомендована для возрастной группы детей 11-15 лет. Это  

время быстрых изменений в жизни ребенка. Подростки ищут поддержку у 

друзей и неохотно слушаются родителей, ищут свое место в мире и пытаются 

обрести собственную независимость. Они бурлят новыми мыслями и идеями, 



8 

но испытывают недостаток жизненного опыта. Педагоги дополнительного 

образования, в этот не простой период их жизни могут оказать неоценимую 

помощь. С одной стороны педагоги уже имеют жизненный опыт, которым 

могут поделиться ненавязчиво с подростком. С другой стороны не так тесно, 

как школьные учителя, связаны с родителями, от которых дети уже пытаются 

дистанцироваться. Не связаны и с учебной деятельностью, где его критику-

ют, заставляют делать уроки и т.п. Данная программа позволяет подросткам, 

увлеченным компьютерными технологиями, проявить свою индивидуаль-

ность и творческие способности, иметь свободу выбора.    

Объем программы -144 часа 

Программа рассчитана на 1 год обучения, состоит из двух модулей на 

64 часа (1 полугодие) и 80 часов (2 полугодие).  В соответствии с СанПиН   

учебно-воспитательный процесс организуется следующим образом: занятия 

проводятся 2 раза в неделю по 2 часа. Структурно занятие делится на две ча-

сти по 45 минут с 15 минутным перерывом.  

Уровень сложности 

Программа предполагает освоение материала на  продвинутом уровне. 

Реализация программы на данном уровне позволяет учащимся приобретать 

навыки проектной деятельности, теоретические знания и практические уме-

ния и навыки создания и обработки графической информации, как базы для 

дальнейшего совершенствования мастерства  в  работе с информацией раз-

личных типов и  освоения других компьютерных программ, в частности, про-

грамм для  трехмерного моделирования, создания мультфильмов, видеомон-

тажа, создания систем виртуальной реальности. Позволяет познакомиться с 

такой сферой профессиональной деятельности как графический дизайн, вы-

явить свои личностные возможности и определиться в выборе профессии, 

связанных с обработкой графической информации.   

Формы и режим занятия 

Основная форма получения образования – очное обучение.  При вве-

дении карантина возможен переход на дистанционное обучение, при кото-
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ром организуется два режима обучения:  он-лайн и офф-лайн. Часть он-лайн 

обучения - это живое общение, когда в назначенное время организуется ви-

деоконференция педагога с учащимися. Офф-лайн обучение отводится на 

самостоятельную работу учащегося.  Порядок работы в дистанционной фор-

ме: он-лайн (25 минут)  –  офф-лайн (20 минут) – перерыв (15 минут) –  офф-

лайн (25 минут) – он-лайн режим (20 минут). 

Занятия проводятся как полным составом, так и по подгруппам: 1 раз в 

неделю общее занятие со всей группой, и занятия с подгруппами по 2 часа в 

неделю с каждой. Это связано с наличием в программе творческой и проект-

ной работы, что подразумевает добавление индивидуальной, групповой и ра-

боты в малых группах. 

Форма проведения занятий - комбинированная с чередованием тео-

ретического и практического обучения.   

Состав группы и особенности приема в объединение 

Дети зачисляются в объединение по желанию обучающихся и выбору 

родителей. При наборе отбор не ведется. В дальнейшем обучение строится с 

учетом индивидуальных особенностей. Наполняемость группы минимально 

12 человек, максимально -15. Предусмотрена ситуация, когда учащийся за-

числяется не в начале учебного года.  Программа построена таким образом, 

что начать обучение можно с любого раздела при наличии у них базовых 

знаний по устройству компьютера и владении начальными навыками работы 

на компьютере.  

Форма организации образовательной деятельности -  групповая.  

Предполагаемые результаты 

Предметные результаты: 

- приобрести требуемый уровень знаний и культуры работы за компьюте-

ром для соблюдения правил техники безопасности и сбережения здоровья; 

- знать назначение, основные функции программ Adobe PhotoShop,  MS 

Word, CorelDRAW, Macromedia Flash MX;  



10 

- знать особенности, достоинства,  недостатки и форматы растровой и век-

торной графики;  

- знать назначение основных команд, окон, функций основных кнопок па-

нели инструментов и  параметров;   

- обучить использовать возможности компьютерных программ для выпол-

нения творческих и проектных работ;  

- освоить навыки работы в программах Adobe PhotoShop,  CorelDRAW, 

Macromedia Flash MX, используя инструментальные средства и эффекты, 

применяя алгоритмы и принципы создания рисунков и анимации.  

Метопредметные результаты 

- осуществлять поиск,  систематизацию и структурирование информации; 

- преобразовывать информацию из одного вида в другой;  

- ставить цель и организовать еѐ достижение; 

- оценивать результаты собственного труда, находить возможности и спо-

собы их улучшения;  

- организовывать сотрудничество и совместную деятельность с учителем, 

сверстниками и родителями; 

- приобрести  опыт проектной деятельности и публичного выступления; 

- участвовать в диалоге, соблюдать нормы речевого и сетевого этикета. 

Личностные результаты: 

- формировать мотивации на культуру здорового и безопасного образа жиз-

ни; 

- привить навыки самостоятельной и творческой работы;  

- учиться критично относиться к своему мнению и, при необходимости, 

корректировать его; 

- формировать стремление к  творческому завершению начатого дела. 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

1 модуль  
№ 

раз-

дела 

Название раздела 

Количество часов 

Формы контроля Все-

го 

тео-

рия 

прак

тика 

1 модуль 

1  
Графический редактор Adobe 

PhotoShop 
48 24 24 

Тест 

Творческая работа 

2  Проектная деятельность 16 8 8 
Защита проектной 

работы 

 Итого 64 32 32  

2 модуль 
№ 

раз-

дела 

Название раздела 

Количество часов 

Формы контроля Все-

го 

тео-

рия 

прак

тика 

1  
Графический редактор Gorel 

DRAW 
34 17 17 Творческая работа 

2  Анимация  в Macromedia Flash MX 38 19 19 Творческая работа 

3  Досуговая деятельность. 8 2 6 
Конкурсы 

Соревнования 

 Итого 80 38 42  

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 

1. Графический редактор Adobe PhotoShop. 

1. Инструктаж по охране труда.  Знакомство программой. Входная диа-

гностика. 

Теория: Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения  

в компьютерном кабинете.  Знакомство с основными разделами программы, 

их целями и задачами. Комплектующие компьютера. Файлы, папки, рабочий 

стол.  

Практика: Практическая работа «Операции и действия с файлами и 

папками» 

Форма контроля: Тест «Охрана труда и техника безопасности» 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран. 

2. Графический редактор  Adobe PhotoShop.  

Теория: Назначение и возможности программы. Особенности, достоин-

ства и недостатки растровой графики. Назначение основных команд главного 
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меню, функции основных кнопок панели инструментов и  параметров. От-

крытие, закрытие и сохранение изображения. 

Практика: Практическая работа «Создание  и сохранение файла» 

Форма контроля: наблюдение  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран. 

3. Кисть, определяемая пользователем. 

Теория: Назначение инструмента Кисть. Активация на панели инстру-

ментов. Настройки кисти: размер, жесткость, форма. Модификация  кист. Со-

здание своей кисти,  используя изображение в качестве источника. Алгоритм 

создания.  

Практика: Практичная работа «Создание собственной кисти»  

Форма контроля: наблюдение  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран. 

4. Трансформирование объектов 

Теория: Применение трансформирования: выделение, преобразование  

и перемещение объекта.  Алгоритмы применения.  

Практика: Практическая работа «Трансформирование объектов» 

Форма контроля: наблюдение  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

5. Маски и каналы. Изменение размеров и формы фрагмента.  

Теория: Определение маски. Назначение маски. Принцип работы с 

маской, основные операции и функции.  Сохранение, редактирование и за-

грузка канала. Трансформирование объектов 

Практика: Практическая работа «Работа с маками и каналами» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 
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6-7 Клонирование. Размытие и резкость изображения.  

Назначение клонирования. Инструмент, используемый для клонирова-

ние части изображения и ли всего изображения.  Инструмент «Штамп». Ин-

струменты для  размытия и резкости. Инструмент Палец 

Практическая работа «Одинаковые с лица» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

8. «Реставрация» изображения. Инструмент Ластик.  

Теория: Назначение возможности реставрации. Алгоритм реставрации: 

от подготовки до конечного результата.  

Практика: Практическая работа «Реставрирование изображения» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

9. Историческая и узорная кисть. 

Теория: Назначение исторической и узорной  кисти. Принцип приме-

нения. Возможности настройки параметров инструментов. Режимы наложе-

ния. 

Практика: Практичная работа «Воссоздание изображение» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

10-11  Работа со слоями. Перемещение, размножение и копирование.  

Теория: Назначение слоев. Особенности работы со слоями. Операции и 

действия со слоями: добавление новых, создание дубликата, удаление, пере-

именование, перемещение. Прозрачные поверхности. Трансформация  объек-

та слоя: масштаб, поворот, искривление, отображение.  

Практика: Практическая работа «Создание коллажа».  

Форма контроля: наблюдение 
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Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

12-13 Создание многослойного документа, коллажа. 

Теория: Подбор графических объектов по выбранной теме. Оформле-

ние фона. Модификация изображений.  

Практика: Практическая работа «Создание многослойного изображе-

ния» 

Форма контроля: наблюдение. 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

14. Эффекты изображений. Шарж. 

Теория: Идея шаржа. Подготовка фотографии. Принцип и алгоритм ра-

боты при  применении деформации, трансформации, пластике.  

Практика: Практическая работа «Карикатура из фотографии» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

15-16. Редактирование фотографий.  Ретуширование фотографии. 

Теория: Эффект «Ретуширование». Виньетирование. Принцип ретуши-

рования. Команда Растушѐвка. 

Практика: Практическая работа «Создание виньетки при оформления 

фотографий» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

17-18 Анимация в программе ImageReady. 

Теория: Принципы и приемы  создания анимации в среде Adobe 

PhotoShop. Интерфейс Adobe ImageReady. Кадровка и перемещение, слои. 

Настройка анимации. Просмотр и сохранение анимации.    

Практика: Практическая работа «Создание анимированных объектов».   
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Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

19. Создание анимированного изображения средствами  программы 

ImageReady. 

Теория: Создание коллажа. Настройка анимации. Просмотр и сохране-

ние анимации.    

Практика: Практическая работа «Создание GIF-анимации Стрекоза».   

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

20. Сохранение и печать документа 

Теория: Сохранение документа в форматах JPEG, GIF и PNG . Печать 

изображения. Настройка листа перед печатью : число копий,  ориентацию 

макета, положение и размер изображения, печать части изображения. 

Практика: Практическая работа «Подготовка изображения к печати и 

распечатывание» 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

21-23. Творческая работа. 

Теория: Выбор  темы. Подбор информации и изображений для творче-

ской работы.  Подготовка к представлению работы.  

Практика: Практическая работа «Создание многослойного коллажа» 

Форма контроля: Наблюдение. Защита творческой работы. 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

24. Представление творческой работы 

Теория: Представление и защита творческой работы.   
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Практика: Защита творческой работы «Многослойный коллаж» 

Форма контроля: Защита творческой работы. 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

2. Проектная деятельность 

25 Введение. Организация проектной деятельности  

Теория: Что такое проект? Погружение в проект. Планирование проек-

тов. Выбор темы проекта в зависимости от интересов учащегося, актуально-

сти, значимости, возможности реализации и др. факторов. 

Практика: Выбор темы проекта 

Форма контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

 26-28 Проектная деятельность 

Теория: Поиск, отбор и изучение информации. Обсуждение индивиду-

альных планов работы. Реализация проектной работы.   

Практика: Поиск, сохранение и систематизация информации для про-

екта. 

Самостоятельная работа учащихся над проектами 

Форма контроля: наблюдение, консультация 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

29-30 Осуществление проектной деятельности 

Теория:  Знакомство и оформление паспорта проекта. Промежуточный 

отчѐт о выполнении проекта. Оформление результатов проектной деятельно-

сти. 

Практика: Оформление паспорта проекта 

Самостоятельная работа учащихся над проектами 

Форма контроля: наблюдение, консультация 
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Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

31-32 Представление результатов деятельности и еѐ оценка  

Теория: Знакомство с правилами оформления презентаций проектов. 

Оценка процесса работы над проектами.  

Практика:  

Оформление презентаций проектов 

Репетиция публичной защиты проектов 

Форма контроля: Защита проектов. 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

3. Графический редактор CorelDRAW  

33. Графический редактор CorelDRAW.  

Теория: Особенности, достоинства и недостатки векторной графики. 

Графический редактор CorelDRAW: назначение, основные функции и воз-

можности. Создание, сохранение, открытие рисунка. Форматы изображений 

в CorelDRAW. 

Практика:  Практическая работа «Создание, сохранение, открытие ри-

сунка» 

Форма контроля: Наблюдение. 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

34-35 Основные команды и панель инструментов.  

Теория: Основы работы с объектами. Набор инструментов и палитра. 

Настройка панели инструментов.  Рабочее окно CorelDRAW. Основные ко-

манды меню.   

Практика:   Практическая работа «Рисунок «Стеклянный шар». 

 Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 
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36. Рисунки из графических объектов.  

Теория:  Элементы изображения: прямоугольник, кривая, замкнутая 

кривая, многоугольник, текст, фото, прямая, круг и другие.  Точки, злы, кри-

вые линии, сегмент, контур. Настройка толщины и цвета контура. Особенно-

сти объектов: название, размер, цвет, цвет и толщина контура, положение по 

отношению к другим объектам. 

Практика: Практическая работа «Создание и редактирование элемен-

та».    

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

37.  Тени в CorelDRAW 

Теория: Алгоритм добавления тени. Инструмент.  Ракурс,  

цвет, непрозрачность, уровень затухания, угол и размытие.  

Практика: Практическая работа «Создание рисунков с тенями». 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

38. Объединение и упорядочения объектов.  

Теория:  Совокупности объектов. Методы объединения и упорядочения 

объектов. Группирование и разгруппирование. Соединение и разъединение. 

Инструменты и команды. 

Практика: Практическая работа «Создание рисунка «Свеча». 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

39. Рисунки  из кривых.  

Теория:  элементы кривых — узлы и траектории, изменение формы 

(редактирование) кривой,  особенности различных типов узлов,   операции 

над кривыми. Закраска рисунков. Создание рисунков из кривых. 
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Практика: Практическая работа «Создание иллюстрации из кривых». 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

40-42. Рисунки  с различными эффектами. 

Теория: Эффект объѐма: метод «выдавливания», закраска боковых по-

верхностей, эффект подсветки, вращение объѐмных изображений. Специаль-

ные эффекты: трехмерные и художественные. Иллюзия глубины. Эффекты  

«Рельеф», «Загиб края страницы» и «Перспектива». Эффекты  «Цветной ка-

рандаш», «Импрессионизм», «Пастели», «Акварель» и «Перо и чернила». 

Практика:  

Практическая работа «Создание  перспективного изображения» 

Практическая работа «Создание изображений с эффектом перетаскива-

ния» 

Практическая работа «Рисование цветов» 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

43-45.  Текст в CorelDRAW 

Теория: Редактирование и форматирование текста.  Простой и фигур-

ный текст. Атрибуты символов: гарнитура , начертание, кегль. Надписи и за-

головки. Текст по траектории. Обтекание.  

Практика: 

Практическая работа «Добавление и изменение простого текста» 

Практическая работа «Добавление и изменение фигурного текста» 

Практическая работа «Создание художественного текста» 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

46. Рисунки с интерактивным изменением формы. 
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Теория: Кнопка «Интерактивная оболочка». Настройки и использова-

ние.  Тень, Контур, Перетекание, Искажение, Оболочка, Вытянуть, Блок с те-

нью. 

Практика: Практическая работа «Создание логотипа объединения» 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

47. Вставка растровых изображений. Трассировка 

Теория: Команда  «Быстрая трассировка». Выбор метода трассировки. 

Параметры. Настройка результатов трассировки 

Практика: Практическая работа «Создание бабочки» 

Форма контроля: Наблюдение.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

48-49. Творческая работа  

Теория:  Выбор  темы. Подбор информации и изображений для творче-

ской работы.  Подготовка к представлению работы. Демонстрация творче-

ской работы.   

Форма контроля: Наблюдение. Защита творческой работы.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

4. Анимация  в Macromedia Flash MX. 

50. Программа анимации Macromedia Flash.   

Теория: Назначение и возможности программы.  Среда Macromedia 

Flash MX. Назначение команд главного меню. Функции кнопок панели ин-

струментов и других панелей. Открытие и запуск готовых клипов 

Практика: Практическая работа «Организация пользовательского ин-

терфейса  Macromedia Flash MX» 

Форма контроля: Наблюдение 
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Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

51-52. Инструмент Карандаш.  

Теория: Создание и редактирование изображения. Инструмент Каран-

даш. Рисования произвольных линий и контуров. Настройка инструмента.  

Алгоритм рисования. Перемещение, копирование и удаление объектов. За-

ливка фрагментов.  

Практика: Практическая работа «Создание рисунка, используя инстру-

мент карандаш».   

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

53. Группировка   изображений. Библиотека изображений. 

 Теория: Назначение и алгоритм фрагментации и группировки объек-

тов. Команды. Создание  библиотеки изображений, клипов, кнопок. 

Практика: Практическая работа  «Использование изображений библио-

теки» 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

54. Работа с текстом   

Теория: Инструмент. Тип текста. Текстовые блоки. Создание текста. 

Преобразование текста в рисунок.  

Практика: Практическая работа «Создание надписи» 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

55-57. Принципы и основы анимации.  
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Теория: Пошаговая анимация. Ключевые, дублирующие кадры. Ани-

мации движения, формы и цвета. Готовые анимационные эффекты. Панель 

анимации.  

Практика:  

Практическая работа «Создание покадровой анимации» 

Практика: Практическая работа «Анимация с изменением формы изоб-

ражения». 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

58. Создание анимированного изображения.  

Теория: Принципы и способы создания эффекта движения. Анимация 

движения.  

Практика:  

Практика: Практическая работа «Анимация «Бегущий человек». 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

59-60. Работа со слоями.   

Теория: Слои для размещения объектов. Назначение и свойства слоев. 

Создание и удаление слоев. «Сцена» в структуре фильма. Слой траектории 

Направляющие движения. Движения по произвольной траектории.  

Практика: Практическая работа «Создание многослойной композиции» 

Практическая работа «Создание клипа «Полѐт бабочки». 

Практика: Практическая работа «Листопад»  

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

61. Импортирование векторной и растровой графики. 
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Теория:  Возможности импорта и экспорта. Типы импортируемых 

изображений. Алгоритм импорта. Команда. Особенности импорта растровой 

и векторной графики.    

Практика: Практическая работа «Использование импортированной 

графики» 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

62.  Создание элементов управления.  

  Теория: Элементы управления – кнопки. Покадровая настройка. Со-

стояние  Up, Down, Over.  

Практика: Практическая работа «Создание объекта Button» 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

63. Использование звукового файла 

Теория: Инструменты для встраивания звуков в анимацию. Размер зву-

кового файла. Алгоритм импортирования и правки звукового файла.  

Практика: Практическая работа «Добавление звука во Flash-

анимацию». 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

64. Маски. Создание клипа с использованием масок. 

Теория: Назначение слоя маски. Неподвижная маска и анимированный 

фон. Основа для создания маски.  Инструменты и команды.  

Практика: Практическая работа «Создать текст с помощью маски» 

Форма контроля: Наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 
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65- 68. Творческая работа на свободную тему. 

Теория: Подбор и систематизация информации и изображений. Пред-

варительная подготовка элементов. Создание коллажа. Демонстрация твор-

ческой работы 

Практика: Создание творческой работы на свободную тему.   

Формы контроля: Наблюдение. Защита творческой работы.  

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран  

5. Досуговая деятельность. 

69. Конкурс «Профессии информационных технологий» 

Теория: Знакомство с ИТ-профессиями. Преимущества и недостатки 

профессий. Профессиограмма. Личностные качества.   

Практика: Участие в развивающем конкурсе.   

Форма контроля: конкурс 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

70. Конкурс «Безопасный Интернет» 

Теория: Глобальная информационная сеть. Польза и вред для здоровья. 

Риски и угрозы. Правила безопасного поведения в информационных сетях. 

  Практика: Участие в интеллектуально-развлекательном   конкурсе.   

Формы контроля: конкурс 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 

71. Компьютерные игры 

Теория: Компьютерные игры. Назначение и виды. Однопользователь-

ские игры.     

Практика: Игры-головоломки.  

Формы контроля: наблюдение 

Оборудование:  персональный компьютер, ноутбук, пакет системных 

и прикладных программ, проектор, экран 
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72. Спортивно-оздоровительное мероприятие «Равняемся на победите-

лей» 

Теория: Правила поведения во время спортивно-оздоровительных  ме-

роприятий. Подвижные игры на свежем воздухе 

Практика: Участие в спортивных играх 

Форма контроля: соревнование 

Оборудование:  спортивный и игровой инвентарь 
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КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

Условия обеспечения программы 

Материально-техническое   обеспечение: 

­ кабинет, оснащенный персональными компьютерами, отвечающий нор-

мам техники безопасности, санитарным и гигиеническим требованиям ; 

­ пакет системных и прикладных программ; 

­ мультимедийный проектор, интерактивная доска; 

­ мебель (рабочие столы, стулья, рабочее место педагога, ученическая дос-

ка, экран).  

Информационно-методическое обеспечение: 

­ наличие методической литературы, дидактического материала; 

­ электронные учебно-методические пособия по разделам. Подробное опи-

сание представлено в пункте «Методические материалы». 

Воспитательный компонент 

Цель воспитательной работы состоит в создании условия для форми-

рования сплоченного коллектива, способствовать развитию физических и 

нравственных качеств воспитанников. 

Задачи:  

­ создать комфортную психологическую обстановку в объединении; 

­ способствовать раскрытию многогранности ребѐнка через участие в раз-

личных мероприятиях; 

­ формировать чувство уважения друг к другу, взаимопомощи и взаимопо-

нимания; 

­ способствовать сохранению и улучшению здоровья детей; 

­ воспитывать чувство патриотизма, любови к малой Родине;  

­ воспитывать бережное отношение к природе; 

­ воспитывать ответственность, исполнительность, самостоятельность, 

внимательность, честность, умение работать в коллективе, настойчивость 

в достижении цели. 

Используются методы воспитания, в основу   которых положена кон-
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цепция деятельности (согласно классификации Ю.К. Бабанского): 

­ Методы формирования сознания: рассказ, беседа, лекция, дискуссия, дис-

пут, метод примера. 

­ Методы организации деятельности и формирования опыта общественного 

поведения: поручение, требование, создание воспитывающих ситуаций. 

­ Методы стимулирования поведения: соревнование, игра, поощрение, 

наказание. 

­ Методы контроля, самоконтроля и самооценки: наблюдение, анализ ре-

зультатов деятельности, опросные методы. 

Ребята принимают участие в мероприятиях, спортивных играх, развле-

кательных конкурсах, посвящѐнных международным, всероссийским, город-

ским, областным праздникам, знаменательным событиям. В целях предупре-

ждения травматизма на дорогах дети изучают правила  дорожного движения 

и приѐмы  оказания первой медицинской помощи при несчастных случаях. 

Профориентационный компонент 

Знания и навыки, полученные при изучении курса «Информатика и 

компьютерная графика (продвинутый уровень)», учащиеся могут использо-

вать при оформлении рефератов, отчѐтов, презентаций, проектов по различ-

ным учебным дисциплинам (географии, технологии, истории, литературе, 

МХК и т.д.), а так же могут быть представлены на конкурсах и выставках 

различных уровней. В профессиональной деятельности эти навыки приго-

дятся при создании рекламной продукции, для демонстрации результатов 

научных и прикладных исследований в различных областях зна-

ний. Созданное статическое или анимированное изображение может быть 

использовано в докладе, статье, мультимедийной презентации, размещено на 

Web-странице. 



КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

Первое полугодие учебного года – 1 модуль 

Год обучения:  2022 – 2023 уч.год 

Количество учебных недель:  36 

Количество учебных дней: 72  

Продолжительность каникул: осенние каникулы: 31.10.2022- 7.11.2022; зимние каникулы: 25.12.2022— 9.01.2023; ве-

сенние каникулы: 27.03.2023 – 3.04.2023 

Сроки учебных периодов: 1 полугодие с 1.09.2022 по 31.12.2022, 2 полугодие с 9.01.2023 по 31.05.2023  
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Тема занятия Место проведения Форма контроля 

     48 Графический редактор Adobe PhotoShop   

1.  09 11 17.00-

19.00 

комбинированное 

 

2 Инструктаж по охране труда.  Знакомство 

программой. Входная диагностика. 

ЦДТТ № 1, каб № 10 Тест 

2.  09 13 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Графический редактор  Adobe PhotoShop. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

3.  09 18 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Кисть, определяемая пользователем. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

4.  09 20 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Трансформирование объектов ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 
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5.  09 25 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Маски и каналы. Изменение размеров и фор-

мы фрагмента.  

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

6.  09 27 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Клонирование. Размытие и резкость изобра-

жения.  

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

7.  10 2 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Клонирование. Размытие и резкость изобра-

жения. 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

8.  10 4 17.00-

19.00 

комбинированное 2 «Реставрация» изображения. Инструмент Ла-

стик.  

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

9.  10 9 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Историческая и узорная кисть. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

10.  10 11 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Работа со слоями. Перемещение, размноже-

ние и копирование.  

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

11.  10 16 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Работа со слоями. Изменение размеров и 

формы фрагмента.  

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

12.  10 18 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Создание многослойного документа, колла-

жа. 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

13.  10 23 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Создание многослойного документа, коллажа ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

14.  10 25 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Эффекты изображений. Шарж. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

15.  10 30 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Редактирование фотографий  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

16.  11 1 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Ретуширование фотографии. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

17.  11 6 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Анимация в программе ImageReady. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

18.  11 8 17.00-

19.00 

комбинированное 2  Анимация в программе ImageReady. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

19.  11 13 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Создание анимированного изображения 

средствами  программы ImageReady. 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

20.  11 15 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Сохранение, настойка и печать  документа ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 
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21.  11 20 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

22.  11 22 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

23.  11 27 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

24.  11 29 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Представление творческой работы ЦДТТ № 1, каб № 10 защита  творческой 

работы 

     16 Проектная деятельность   

25.  12 4 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Введение. Организация проектной деятель-

ности 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

26.  12 6 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Проектная деятельность ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

27.  12 11 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Проектная деятельность ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

28.  12 13 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Проектная деятельность ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

29.  12 18 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Осуществление проектной деятельности ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

30.  12 20 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Осуществление проектной деятельности ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

31.  12 25 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Представление результатов деятельности и еѐ 

оценка 

ЦДТТ № 1, каб № 10 Репетиция публич-

ной защиты 

32.  12 27 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Представление результатов деятельности и еѐ 

оценка 

ЦДТТ № 1, каб № 10 Защита проекта 

Второе полугодие учебного года – 2 модуль 
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Тема занятия Место проведения Форма контроля 

     34 Графический редактор Gorel DRAW   

33.  01 10 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Графический редактор CorelDRAW.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

34.  01 15 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Основные команды и панель инструментов ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

35.  01 17 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Основные команды и панель инструментов ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

36.  01 22 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки из графических объектов. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

37.  01 24 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Тени в CorelDRAW ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

38.  01 29 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Объединение и упорядочения объектов ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

39.  01 31 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки  из кривых.  

 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

40.  02 5 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки  с различными эффектами. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

41.  02 7 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки  с различными эффектами. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

42.  02 12 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки  с различными эффектами. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

43.  02 14 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Текст в CorelDRAW ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

44.  02 19 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Текст в CorelDRAW ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 



32 

45.  02 21 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Текст в CorelDRAW ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

46.  02 26 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Рисунки с интерактивным изменением 

формы 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

47.  02 28 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Вставка растровых изображений. Трасси-

ровка 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

48.  03 4 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

49.  03 

 

6 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа   Защита творче-

ской работы 

     38 Анимация  в Macromedia Flash MX   

50.  03 11 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Программа анимации Macromedia Flash.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

51.  03 13 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Инструмент Карандаш.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

52.  03 18 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Инструмент Карандаш.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

53.  03 20 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Группировка   изображений. Библиотека 

изображений 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

54.  03 25 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Работа с текстом   ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

55.  03 27 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Принципы и основы анимации.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

56.  04 1 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Принципы и основы анимации.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

57.  04 3 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Принципы и основы анимации.  ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

58.  04 8 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Создание анимированного изображения. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

59.  04 10 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Работа со слоями.   ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 
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60.  04 15 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Работа со слоями.   ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

61.  04 17 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Импортирование векторной и растровой 

графики. 

 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

62.  04 22 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Создание элементов управления. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

63.  04 24 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Использование звукового файла ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

64.  04 29 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Маски. Создание клипа с использованием 

масок. 

ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

65.  05 6 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа на свободную тему. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

66.  05 8 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа на свободную тему. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

67.  05 13 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа на свободную тему. ЦДТТ № 1, каб № 10 наблюдение 

68.  05 15 17.00-

19.00 

комбинированное 2 Творческая работа на свободную тему. ЦДТТ № 1, каб № 10 Защита творче-

ской работы 

     8 Досуговая деятельность   

69.  05 20 17.00-

19.00 

конкурс 2 Конкурс «Профессии информационных 

технологий» 

ЦДТТ № 1, каб № 10 конкурс 

70.  05 22 17.00-

19.00 

конкурс 2 Конкурс «Безопасный Интернет» ЦДТТ № 1, каб № 10 конкурс 

71.  05 27 17.00-

19.00 

наблюдение  2 Развивающие компьютерные игры ЦДТТ № 1, каб № 10 соревнование 

72.  05 29 17.00-

19.00 

соревнование 2 Спортивно-оздоровительное мероприятие 

«Равняемся на победителей» 

Спортивная площадка соревнование 



ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 

Диагностика обучения включает в себя контроль, анализ и накопление 

статистических данных. Используются входная, текущая и итоговая виды ди-

агностики. 

Входная диагностика проводится в начале обучения. Формы проведе-

ния: тест, практическая работа.  

Текущая диагностика проводится в течение всего учебного года по 

мере изучения разделов программы. В середине учебного года проводится 

контрольный срез, с целью определения степени освоения учащимися учеб-

ного материала и уровня их подготовленности к дальнейшим занятиям.  

Формы контроля: защита творческих работ и проекта.  

Итоговая диагностика проводится в форме теста 

 Критерии оценки знаний: 

Высокий уровень (В) – полностью владеет материалом и понимает его, 

умеет составить полный и правильный ответ на основе изученного материа-

ла,  умеет самостоятельно и аргументировано делать анализ, самостоятельно 

и рационально использует наглядные пособия, справочные материалы,  лите-

ратуру. 

 Уровень Выше среднего (ВС) – показывает знания изученного матери-

ала, дает полный и правильный ответ,  допуская незначительные ошибки или 

неточности при использовании терминов; материал излагает в определенной 

логической последовательности, при этом может исправить неточности са-

мостоятельно при требовании или при небольшой помощи  педагога. 

Средний уровень (С) – усваивает основное содержание учебного мате-

риала, имеет пробелы в его усвоении, не препятствующие дальнейшему 

усвоению программного материала; материал излагает фрагментарно, не все-

гда последовательно. 

Уровень Ниже среднего (НС) – имеет отдельные представления об изу-

ченном материале, слабо сформированные и неполные знания; не делает вы-
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водов и обобщений, не умеет применять их к решению конкретных задач по 

образцу, отвечает на вопросы только с помощью педагога. 

Низкий уровень (Н) –  не смог полностью усвоить основное содержание 

материала, не знает и не понимает значительную или основную его часть, за-

трудняется при ответах на стандартные вопросы. 

Критерии оценки умений и навыков: 

Высокий уровень – самостоятельно уверенно и безошибочно  применя-

ет полученные знания и умения при выполнении практических заданий лю-

бой сложности  на творческом уровне, имеет необходимые навыки практиче-

ской  работы; правильно определяет цель выполнения работы с соблюдением 

необходимой последовательности ее выполнения. 

Уровень Выше среднего - применяет полученные знания на практике в 

видоизмененной ситуации, не обладает достаточным навыком практической 

работы (правильно ориентируется, но работает медленно). 

Средний уровень – показывает недостаточную сформированность от-

дельных  умений, испытывает затруднения в применении знаний при выпол-

нении практической работы, выполняет практические задания под постоян-

ным руководством педагога. 

Уровень Ниже среднего – испытывает затруднения в применении зна-

ний, необходимых для выполнения практической работы, отсутствуют уме-

ния работать на уровне воспроизведения, выполняет работу не полностью,  

выполняет задания с помощью педагога. 

Низкий уровень – отсутствуют элементарные умения и навыки, выпол-

няет менее половины работы или не приступает к ее выполнению,  не может 

полностью справиться с заданием даже при помощи педагога. 
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ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРАЛЫ 

Оценивание творческих  работ 

Критерий баллы Высокий уровень – 26-30 баллов 

Уровень Выше среднего – 21-25 

баллов 

Средний уровень  –16-20 баллов 

Уровень Ниже среднего – 10-15 

баллов 

Низкий уровень  – <10 балов 

Художественное оформление 10 

Оригинальность 5 

Наличие сюжета 5 

Сложность 10 

Суммарное  количество баллов 30 

Оценка тестов 

Высокий уровень – 90-100% правильных ответов. 

Уровень Выше среднего – 70-89% правильных ответов. 

Средний уровень – 45-69% правильных ответов. 

Уровень Ниже среднего   – 20-44% правильных ответов. 

Низкий уровень – < 20% правильных ответов. 

Оценивание проектов 

Оценивание  проектной  работы  
№ 

ФИО 

участни-

ка, 

название 

работы 

Общие критерии оценки  Итого 

Акту-

аль-

ность 

Max – 

5 б 

Поста-

новка це-

ли и задач 

Max – 5 б 

Содер-

жатель-

ность 

Max – 5 

б 

Науч-

ность 

Max – 5 

б 

Ориги-

нальность 

Max - 5 

Источни-

ки и 

оформле-

ние 

Max – 5 б 

Max – 

30 бал 

         

 

Оценивание защиты проектной  работы 

№ 

ФИО 

участни-

ка, 

название 

работы 

Критерии оценки защиты проекта Итого 

Глуби-

на вла-

дения 

мате-

риалом 

Max – 

5 б 

Уровень 

владения 

термино-

логией 

Max – 5 б 

Умение 

анали-

зировать  

Max – 5 

б 

 

Сфор-

миро-

ванность 

и аргу-

менти-

рован-

ность  

Max – 5 

б 

Качество 

подготов-

ки речи 

для защи-

ты  

Max – 5 б 

Качество 

подготов-

ки визу-

ального 

ряда 

Max – 5 б 

Max – 

30 бал 

1.          
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Входная диагностика: Тест «Охрана труда и техника безопасности» 

Текущая диагностика:  

Творческая работа в Adobe PhotoShop. 

Защита проектной работы. 

Творческая работа в CorelDRAW 

Творческая работа в Macromedia Flash MX 

Итоговая диагностика: Тест «Компьютерная графика»  
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МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Блок, раздел 

программы 

Дидактический и наглядный материал Техническое оснащение, ин-

струменты и материалы 

Графиче-

ский редак-

тор Adobe 

PhotoShop. 

Папка «Инструкции по охране труда и техни-

ке безопасности». 

Презентация «ТБ и поведение в компьютер-

ном кабинете». 

Папка «Работы детей в CorelDraw». 

Презентация «Об объединении».  

Материалы для входной диагностики: Зада-

ния к входной диагностике. Тест «Компью-

терная »Материалы к занятиям: 

– Знакомство с ГР. 

– 2 Занятия Теория и практика. 

– Редактирование фотографий. 

Презентация: Графическая информация и 

компьютер.  

Практические задания: 

– Практическая работа Слияние двух фото-

графий 

– ПР PhotoShop (Практикум Стрелковой). 

– К практикуму Залоговой. 

– ПР Корректировка и восстановление 

(ls_9+)  

– Материалы к ТР «Профессия моей меч-

ты».  

– Творческая работа «Коллаж Космос».  

Тест  «Обработка графической информации». 

Тест «Компьютерная графика».  

кабель сетевой, маршрутиза-

тор, мышь компьютерная, 

маршрутизатор MikroTik 

RouterBOARD 2011UiAS-

2HnDIN,  ноутбук,  мульти-

медийный проектор, интер-

активная доска. 

Проектная 

деятель-

ность  

Электронное учебно-методическое пособие 

«Создание индивидуального проекта» 

кабель сетевой, маршрутиза-

тор, мышь компьютерная, 

маршрутизатор MikroTik 

RouterBOARD 2011UiAS-

2HnDIN,  ноутбук,  мульти-

медийный проектор, интер-

активная доска. Пакет си-

стемных программ 

Графиче-

ский редак-

тор Corel 

DRAW 

Папки: 

– Виды компьютерной графики.  Творче-

ский практикум в ГР CorelDraw 

– Бланки практических работ 

– Образцы работы детей.  

Конспекты:  

– Растровая графика. Общие сведения. 

кабель сетевой, маршрутиза-

тор, мышь компьютерная, 

маршрутизатор MikroTik 

RouterBOARD 2011UiAS-

2HnDIN,  ноутбук,  мульти-

медийный проектор, интер-

активная доска. 



39 

Блок, раздел 

программы 

Дидактический и наглядный материал Техническое оснащение, ин-

струменты и материалы 

– Занятие для  начинающих.  

– Создание и редактирование изображений 

в векторном графическом редакторе 

CorelDraw. 

– Творческая работа Рождественская от-

крытка. 

Тест по CorelDraw.  

Анимация  в 

Macromedia 

Flash MX. 

Практикум «Анимация во Flash», Переверзев 

С.И. 

Бланки практических работ  

Уроки 1-10 по Macromedia Flash MX.  

кабель сетевой, маршрути-

затор, мышь компьютерная, 

маршрутизатор MikroTik 

RouterBOARD 2011UiAS 

Досуговая 

деятель-

ность. 

Материалы к мероприятиям: 

Разработка конкурсной программы «Профес-

сии информационных технологий» и «Без-

опасный Инернет» 

Развивающие компьютерные игры 

Сценарий Спортивно-оздоровительное меро-

приятие «Равняемся на победителей» 

Весѐлые старты Олимпиада. 

– Викторина «День матери». 

– Знатоки безопасного поведения. 

– Нет вредным привычкам 

кабель сетевой, маршрути-

затор, мышь компьютерная, 

маршрутизатор MikroTik 

RouterBOARD 2011UiAS 
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ЛИТЕРАТУРА 

Для педагога 

Основная  

1. Дополнительное образование детей: Учеб пособие для студ. высш. 

учеб. заведений/ Под ред. О. Е. Лебедева. – М.: ВЛАДОС, 2000. 

2. Золотарева А.В. Дополнительное образование детей: Теория и методи-

ка социально-педагогической деятельности/ Ярославль: Академия раз-

вития, 2004. 

3. Мудрик А. В. Общение в процессе воспитания. Учебное пособие. – М.: 

Педагогическое общество России, 2001. – С. 118 – 119. 

4. Подласый И.П. Педагогика. Новый курс: Учебник для студ. пед. вузов: 

В 2 кн. – М.: Гуманит. изд. центр ВЛАДОС, 2000. 

5. Харламов И.Ф. Педагогика: Учебное пособие. 2-е изд., перераб. и доп. - 

М., Высш. шк., 1990.  

Дополнительная  

6. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум / 

Л.А. Залогова. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2007. 

7. Залогова Л.А.Практикум по компьютерной графике. – М.: Лаборатория 

Базовых Знаний, 2001. Залогова Л.А. 

8. Кулагина Л. А. Организация проектной деятельности учащихся на уро-

ках в школе: методические рекомендации/ Л.А. Кулагина.- Ульяновск: 

УИПКПРО, 2010. - 60 с.  

9. Леготина С.Н.Элективный курс. Мультимедийная презентация. Ком-

пьютерная графика. 9 класс. / Сост. Леготина С.Н.– Волгоград: ИТД 

«Корифей». 

10. Маслова  Е.В. Творческие работы школьников. Алгоритм построения и 

оформления: Практическое пособие / Маслова Е.В.-М.:АТКТИ, 2006. – 

64 с.  

11. Переверзев И.  Анимация в Macromedia Flash MX/C . И. Переверзев. 2-е 

изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2009. 
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12. Соловьѐва Л.Ф. Информатика в видеосюжетах. – СПб.: БХВ–

Петербург, 2002–2005. (С CD) 

13. Стрелкова Л.Б. Уроки по Photoshop. Практикум, 2007. 

14. Анимасфера: компьютерная графика, анимация, 3d. 

http://animasfera.narod.ru/ 

15. Мякотин А. Видеоуроки по программе Corel DRAW X3 и не только. 

www.corel-lessons.com. 

16. Уроки по GorelDRAW.  И. Жаркова. 

http://animasfera.narod.ru/corel/jarkova/jarkova1.html 

Для родителей и детей  

1. Уроки> Demiurge Ash/ http://demiart.ru/tutorials.shtml/. 

2. Уроки рисования для детей, поэтапный метод. Как нарисовать собаку, 

овечку, оленя и других животных. http://ejka.ru/blog/risunok/998.html/. 

3. Уроки Photoshop https://photoshop-master.ru/lessons/. 

4. Уроки Фотошоп. http://photoshop.demiart.ru/. 

5. Фотошоп с нуля в видеоформате. http://disc.photoshop-master.ru/ (бес-

платные уроки и CD-курс). 

 

http://www.corel-lessons.com/
http://animasfera.narod.ru/corel/jarkova/jarkova1.html
http://demiart.ru/tutorials.shtml/
http://ejka.ru/blog/risunok/998.html/
https://photoshop-master.ru/lessons/
http://photoshop.demiart.ru/
http://disc.photoshop-master.ru/
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