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КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ОБРАЗОВАНИЯ 

Пояснительная записка 

Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной 

из тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного человека к 

жизни в новом информационном обществе. 

Данная программа нацелена, в первую очередь, на формирование у 

детей понимания алгоритма как основы программирования. Процесс 

обучения сочетает развитие логического и образного мышления, а 

приобретение навыков работы с современным программным обеспечением. 

Первоначально с алгоритмами учащиеся знакомятся в Scratch – это 

творческая среда, разработанная специально для развития мышления, 

творческих и исследовательских способностей детей и подростков. 

Нормативно-методические и правовые документы: 

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации»  

 Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 

г. № 678-р); 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 ―Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам‖; 

 Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 



4  

 СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи; 

 Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О 

методических рекомендациях» (вместе с Методическими 

рекомендациями по организации образовательной деятельности с 

использованием сетевых форм реализации образовательных программ); 

 Приказ Министерства науки и высшего образования Российской 

Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 

05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении 

образовательной деятельности при сетевой форме реализации 

образовательных программ»; 

 Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 

816 «Порядок применения организациями, осуществляющих 

образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных 

программ» 

 «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации 

образовательных программ начального общего, основного общего, 

среднего общего образования, образовательных программ среднего 

профессионального образования и дополнительных 

общеобразовательных программ с применением электронного 

обучения и дистанционных образовательных технологий», 

 Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования города Ульяновска "Центр детского технического 

творчества № 1", 

 Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий в муниципальном 
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бюджетном учреждении дополнительного образования города 

Ульяновска "Центр детского технического творчества № 1", 

 Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе муниципального бюджетного учреждения дополнительного 

образования города Ульяновска «Центр детского технического 

творчества № 1» 

Направленность программы - техническая. 

Актуальность, новизна, педагогическая целесообразность программы. 

Актуальность данной образовательной программы состоит в том, что 

мультимедийная среда Scratch позволяет сформировать у детей интерес к 

программированию, отвечает всем современным требованиям объектно- 

ориентированного программирования. Среда Scratch позволяет формировать 

навыки программирования, раскрыть технологию программирования. 

Изучение языка значительно облегчает последующий переход к изучению 

других языков программирования. 

Аспект новизны заключается в том, что Scratch не просто язык 

программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты действий 

визуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и 

увлекательной. 

Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе 

мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает образовательную 

программу «Увлекательное программирование» практически значимой для 

современного подростка, т.к. дает возможность увидеть практическое 

назначение алгоритмов и программ, что будет способствовать развитию 

интереса к профессиям, связанным с программированием. 

Педагогическая целесообразность данной образовательной 

программы состоит в том, что изучая программирование в среде Scratch, у 

обучающихся формируется не только логическое мышление, но и навыки 

работы с мультимедиа; создаются условия для активного, поискового учения, 
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предоставляются широкие возможности для разнообразного 

программирования. 

Цель программы – формирование системы знаний обучающихся об 

основных направлениях информационных технологий, информации и 

способах ее обработки, программировании. 

Задачи: 

Образовательные задачи программы: 

 сформировать навыки алгоритмизации задач с помощью Scratch, 

 познакомить с основами программирования 

 обучить навыкам работы с современным программным 

обеспечением; 

Развивающие задачи программы: 

 развитие познавательных и творческих способностей; 

 развитие образного и логического мышления; 

 развитие творческого подхода к решению различных задач. 

Воспитательные задачи программы: 

 формирование умения планировать деятельность, ставить цели и 

выделять главное для решения той или иной задачи в условиях избыточности 

информации. 

Объем программы, формы и режим занятий 

Программа рассчитана на 144 часа. Работа в течение учебного года 

ведется по двум модулям (двум полугодиям): 64 часа (1 полугодие) и 80 

часов (2 полугодие). 

Стартовый уровень 72 часа, базовый и продвинутый по 144 ч. 

Стартовый и базовый – без деления на подгруппы. Занятия в группах с 

продвинутым уровнем проводятся как полным составом, так и по 

подгруппам: 1 раз в неделю общее занятие со всей группой, и занятия с 

подгруппами по 2 часа в неделю с каждой. Это связано с наличием в 

программе творческой и проектной работы, что подразумевает добавление 
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индивидуальной, групповой и работы в малых группах. 

В соответствии с санитарными нормами и правилами и Уставом ЦДТТ 

№ 1 учебно- воспитательный процесс организуется следующим образом: 

занятия 2 раза в неделю по 2 часа, каждое занятие длится 45 минут, затем 

перерыв 15 минут. Уровень сложности программы – базовый, продвинутый 

(в зависимости от уровня предварительной подготовки, возрастных и 

индивидуальных особенностей). 
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Состав группы не менее 10-12 человек. 

Программа предназначена для детей 12-17 лет, что обуславливает 

вариативный характер ее реализации. При подборе заданий учитываются 

возрастные особенности детей. 

Переход к подростковому возрасту характеризуется глубокими 

изменениями условий, влияющих на личностное развитие ребенка. Обычно 

процесс общего интеллектуального развития детей начинается и завершается 

несколько раньше, чем процесс их формирования как личностей. Главные 

мотивационные линии этого возрастного периода, связанные с активным 

стремлением к личностному самосовершенствованию – это самопознание, 

самовыражение и самоутверждение. Общая логика развития всех волевых 

качеств может быть выражена следующим образом: от умения управлять 

собой, концентрировать усилия, выдерживать и выносить больше нагрузки 

до способности управлять деятельностью, добиваться в ней высоких 

результатов. В подростковом возрасте появляются новые мотивы учения, 

связанные с расширением знаний, с формированием нужных умений и 

навыков, позволяющих заниматься интересной работой, самостоятельным 

творческим трудом. В старшем школьном возрасте основным мотивом 

деятельности становится самоопределение, поэтому включенность на 

занятиях происходит на более высоком уровне, чем у подростков. 

В данной программе используется индивидуальная, групповая и 

фронтальная формы работы. 

Предполагаемые результаты 

К основным метапредметным результатам (осваиваемым 

обучающимися межпредметным понятиям и универсальным учебным 

действиям, способности их использования как в учебной, так и в 

познавательной и социальной практике), формируемые в процессе освоения 

программы, можно отнести: 
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 умение самостоятельно ставить и формулировать для себя новые 

задачи, развивать мотивы своей познавательной деятельности; 

 умение самостоятельно планировать пути решения поставленной 

проблемы для получения эффективного результата, понимая, что в 

программировании длинная программа не значит лучшая программа; 

 умение оценивать правильность решения учебно-исследовательской 

задачи; 

 умение корректировать свои действия, вносить изменения в программу 

и отлаживать еѐ в соответствии с изменяющимися условиями; 

 владение основами самоконтроля, принятия решений; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебно-исследовательских и проектных 

работ; 

 ИКТ-компетенцию; 

Основные предметные результаты, формируемые в процессе 

изучения программы направлены на: 

 формирование представлений об основных предметных понятиях — 

«информация», «алгоритм», «модель» и их свойствах; 

 развитие логических способностей и алгоритмического мышления, 

умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, 

знакомство с основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической. 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

1 модуль 
 

№ 

п\п 

Наименование темы Количество часов Формы 

контроля Всего Теория Практика 

1 Вводное занятие 2 1 1 тест 

2 Знакомство со средой 

Скретч. 

 
24 

 
12 

 
12 

Анализ 

практической 

работы 

3 Решение кейсов  
18 

 
6 

 
12 

Анализ 

практической 

работы 

Итого часов: 64 19 25  

 
2 модуль 
 

№ 

п\п 

Наименование темы Количество часов Формы 

контроля Всего Теория Практика 

3 Решение кейсов  
38 

 
14 

 
24 

Анализ 

практической 

работы 

3 Свободное 

проектирование. 

Создание проектов по 

собственному замыслу. 

 
 

60 

 
 

20 

 
 

40 

Защита 

проекта 

4 Итоговое занятие 2  2  

Итого часов: 80 34 66  



 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

1. Вводное занятие. 

Теория. Техника безопасности. Применение языков программирования. 

Основные алгоритмические конструкции. Основные понятия 

алгоритмизации. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Формы записи 

алгоритмов. Общие принципы построения алгоритмов. Основные 

алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические. 

Логические основы алгоритмизации. Основные базовые и 

структурированные типы данных, их характеристика. 

 
2. Знакомство со средой Скретч. 

Теория. Свободное программное обеспечение. Авторы программной среды 

Scratch. Основные элементы пользовательского интерфейса программной 

среды Scratch. Внешний вид рабочего окна. Блочная структура 

систематизации информации. Функциональные блоки. Блоки команд, 

состояний, программ, запуска, действий и исполнителей. Установка русского 

языка для Scratch. Создание и сохранение документа. Понятия спрайта, 

сцены, скрипта. Очистка экрана. Основной персонаж как исполнитель 

программ. Система команд исполнителя (СКИ). Блочная структура 

программы. Непосредственное управление исполнителем. Библиотека 

персонажей. Сцена и разнообразие сцен, исходя из библиотеки данных. 

Систематизация данных библиотек персонажей и сцен. Иерархия в 

организации хранения костюмов персонажа и фонов для сцен. Импорт 

костюма, импорт фона. 

Практика. Выполнение работы по образцу. 

 
 

3. Решение кейсов 

Теория. Понятие кейса, его состав. Приемы решения кейсов. 

Практика. Решение кейсов: «Создание игры», «Создание видео». 
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3. Свободное проектирование. Создание проектов по собственному 

замыслу. 

Теория. Мультимедийный проект. Описание сюжетных событий. Анимация. 

Создание эффекта анимации с помощью последовательной смены 

изображений. Имитационные модели. Интерактивные проекты. Игры. 

Практика. Использование возможности программной среды Scratch для 

создания мультимедийных проектов; создание имитационной модели, 

интерактивного проекта или игры средствами программной среды. 

 
4. Итоговое занятие 

Подведение итогов курса 
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КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

 
Работы с компьютером могут проводиться в следующих формах. Это: 

1. ДЕМОНСТРАЦИОННАЯ - работу на компьютере выполняет 

педагог, а учащиеся наблюдают. 

2. ФРОНТАЛЬНАЯ - недлительная, но синхронная работа 

учащихся по освоению или закреплению материала под руководством 

педагога. 

3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ - выполнение самостоятельной работы с 

компьютером, педагог обеспечивает индивидуальный контроль за работой 

учащихся. 

4. РАБОТА КОНСУЛЬТАНТОВ – ученик выступает в роли 

педагога. 

В воспитательном плане необходимо сформировать у учащегося не 

только стремление к собственной продуктивной деятельности (инициативная 

самостоятельность), но и учиться проявлять интерес к первым творческим 

успехам других обучающихся. 

Основной формой образовательного процесса является 

комбинированное занятие, которое включает в себя время на теорию и 

практику. Программа предусматривает сочетание как групповых, так и 

индивидуальных форм обучения в рамках учебного времени. Большое 

значение уделяется творческой проектной работе. 

Уровень сложности практических заданий зависит от возраста и 

уровня подготовленности обучающегося. 

В основном в объединении практикуется индивидуальный подход к 

учащимся с учѐтом: 

 уровня знаний и умений; 

 индивидуальных и возрастных особенностей детей. 
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Во время практической работы детям оказывается 

дифференцированная помощь в виде консультаций, показа, объяснения, 

поиска и исправления ошибок и т.п. 

Занятия по программе проводятся в специально оборудованной 

лаборатории, которая снабжена необходимой мебелью, инструментами, 

материалами и другим оборудованием, необходимым для реализации 

программы; обеспечена достаточным освещением в дневное и вечернее 

время в соответствии с нормами СП. Большое внимание уделено 

обеспечению комфортных и безопасных условий труда обучающихся, 

соблюдению всех требований техники безопасности и санитарно- 

гигиенических норм. 

Оборудование, материалы и приспособления: 

 Персональные  компьютеры; 

 Мультимедийный проектор с экраном. 
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КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

Год обучения: 1 год обучения 

Количество учебных недель: 36 

Количество учебных дней: 72 

Продолжительность каникул: осенние – с 9.10. по 15.10. и с 20.11. по 26.11.; зимние – с 30.12. по 07.01.и с 19.02. по 

25.02.; весенние – с 8.04. по 14.04. 

Сроки учебных периодов: 1 полугодие – с 01.09.2023 по 31.12.2024; 2 полугодие – с 10.01.2024 по 31.05.2024 
 

 
 

N п/п Месяц Число Время 

проведения 

занятия 

Форма 

занятия 

Кол-во 

часов 

Тема занятия Место 

проведения 

Форма 

контроля 

1.    Комбинированное 2 Вводное занятие ЦДТТ №1, каб.7 тест 

2.    Комбинированное 2 Решение кейсов ЦДТТ №1, каб.7  

3.    Комбинированное 2 Решение кейсов. Кейс 
«Создание игры» 

ЦДТТ №1, каб.7  

4.    Комбинированное 2 Решение кейсов. Кейс 
«Создание игры» 

ЦДТТ №1, каб.7  

5.    Комбинированное 2 Экспертиза игр ЦДТТ №1, каб.7  

6.    Комбинированное 2 Решение кейсов. Кейс 
«Создание видео» 

ЦДТТ №1, каб.7  

7.    Комбинированное 2 Решение кейсов. Кейс 
«Создание видео» 

ЦДТТ №1, каб.7  

8.    Комбинированное 2 Экспертиза видео ЦДТТ №1, каб.7 Анализ 

практическо
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й работы 

9.    Комбинированное 2 Свободное 
проектирование. 
Создание проектов по 

собственному замыслу. 
Этапы работы 

ЦДТТ №1, каб.7  
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10.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 

Создание проектов по 

собственному замыслу. 
Выбор тематики и вида 
проекта 

ЦДТТ №1, каб.7  

11.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 
Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Работа над структурой 

ЦДТТ №1, каб.7  

12.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 

Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Работа над структурой 

ЦДТТ №1, каб.7 Анализ 

практическо

й работы 

13.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 

Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Работа над структурой 

ЦДТТ №1, каб.7  

14.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 
Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Наполнение 

ЦДТТ №1, каб.7  

15.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 
Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Наполнение 

ЦДТТ №1, каб.7  

16.    Комбинированное 2 Свободное 

проектирование. 

ЦДТТ №1, каб.7 Анализ 

практическо
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Создание проектов по 
собственному замыслу. 
Наполнение 

й работы 

17.    Комбинированное 2 Защита проектов ЦДТТ №1, каб.7  

18.    Комбинированное 2 Итоговое занятие ЦДТТ №1, каб.7 Защита 

проекта 
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ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ДИАГНОСТИКИ 

 
Формой аттестации является проведение диагностики. 

Контрольная деятельность включает в себя входную, текущую и 

итоговую диагностику. 

Входная диагностика – тест. 

Текущая диагностика – защита проекта. 

Итоговая диагностика – анализ работы. 

 
ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Тест на тему «Основные понятия Scratch» 

1. Как называется подвижный графический объект, который действует на 

сцене проекта и выполняет разнообразные алгоритмы (сценарии). 

Исполнитель алгоритмов, которому доступны все команды языка Scratch. 

А) Скрипт 

Б) Спрайт 

В) Сцена 

Г) Котенок 

2. Как называется алгоритм (или сценарий), составленный из блоков 

языка Scratch для какого-нибудь объекта? 

А) Скрипт 

Б) Спрайт 

В) Сцена 

Г) Код 

3. Какое расширение имеют файлы, созданные в среде Scratch? 

А) .sb2 

Б) .exe 

В) .psd 

Г) .bmp 
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4. Набор команд, которые может выполнять объект, называют … 
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А) СКИ 

Б) Алгоритм 

В) Скрипт 

Г) Программа 

Карта оценки проекта 
 

п/п Показатель Шкала баллов Количество 

баллов 

 I. Пояснительная записка   

1 Титульный лист 0-1  

2 Оглавление 0-1  

3 Поиск проблемы: 

-интуитивный 

-аналитический 

-маркетинговый 

 
1 

2 

3 

 

4 Выбор проекта и обоснование: 

-наличие требований к будущему изделию 

-количество рассматриваемых вариантов 

-наличие анализа преимуществ и недостатков разраба- 

тываемого изделия 

 
1-2 

0-1 

1-2 

 

5 Уровень сложности 

-репродуктивный (на воспроизведения по образцу) 

-поисковый (связанный с усовершенствованием конст- 

рукции уже известных объектов) 

-творческий (на создание новых объектов) 

 
1 

2 

 
3 

 

 Защита разработки   

1 Качество доклада 

-полнота представления работы 

-аргументированность 

-объем тезауруса 

 
1-2 

1-2 

0-1 

 

2 Глубина знаний по предмету 0-1  

3 Умение оперировать знаниями межпредметных 

дисциплин 

1-2  

4 Ответы на вопросы 

-полнота 

-убежденность 

-аргументированности 

-логичность 

 
0-1 

0-1 

0-1 

0-1 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 
 

Блок, раздел 

программы 

Дидактический и наглядный 

материал 

Техническое оснащение 

Вводное занятие Презентация «Что такое Скретч» Персональный компьютер, 

интерактивная доска или 

экран, проектор 

Знакомство со средой 

Скретч. 

Презентации «Среда Скретч», 
«Сцена», «Учтановка Скретч», 

«Сообщество Скретч». 

Персональный компьютер, 

интерактивная доска или 

экран, проектор 

Решение кейсов Кейсы, правила решения кейсов Персональный компьютер, 

интерактивная доска или 

экран, проектор, интернет 

Свободное 

проектирование. 

Создание проектов по 

собственному 

замыслу. 

Алгоритмы действий в Скретч Персональный компьютер, 

интерактивная доска или 

экран, проектор 

Итоговое занятие Презентация «Интересные 

проекты, выполнены в Скретч», 

«А что дальше?» 

Персональный компьютер, 

интерактивная доска или 

экран, проектор 
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